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Introduction

Lintroduction est en général organisée comme suit :

¢ Présentation du contexte;

Définition du probleme;

Présentation de la solution proposée;

Présentation de la méthodologie de travail;

Explication des objectifs du travail en pointant les idées principales qui seront développées

chapitre par chapitre (description de la structure du TFE);

Votre TFE fera certainement apparaitre des références. Voici des exemples de références [1] et
[2]. Pour plus d’informations sur comment faire des citations dans des documents LaTeX, vous

pouvez vous référer aux slides disponibles sur eCampus (section TFE).



Etat de I'art

Dresser un Etat de I’art consiste a :

e Rechercher et présenter toutes les informations existantes concernant le domaine d’étude,

la problématique, et/ou les solutions existantes;
* Analyser et comparer les différentes solutions/technologies existantes;

* En faire une synthese qui permettra de justifier les choix des différents concepts/ outils/

technologies utilisés dans la solution proposée;

Attention : 'Etat de 'art ne consiste pas a remplir le TFE du maximum de matiére possible
et existante. Chaque information ajoutée a I'Etat de I’art se doit d’étre pertinente a la compré-
hension de la problématique et de la solution développée. Il est donc important de se poser les

questions suivantes :

* Cette information est-elle en lien avec ma problématique ou bien s'en éloigne-t-elle?;

» Cette information est-elle utile a la compréhension de ma solution ou des choix établis lors de

son élaboration ?;

En général, I'Etat de I'art devrait se construire en paralléle de votre implémentation. Il est tres
déconseillé d’essayer de terminer I’état de I'art avant de commencer a implémenter ou designer la

solution étant donné que I'Etat de I'art est en lien direct avec celle—ci.E]

1. Ceci est une source fréquente d’erreur chez les étudiants.
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Solution(s) proposée(s)

Cette partie est le cceur du travail de I’étudiant. Elle consiste en la présentation des parties du
cycle de développement, un regard critique sur celles-ci et une mise en valeur du travail technique

réalisé par I'étudiant.

3.1 Analyse de la solution

L'analyse dépends du contexte et du travail réalisé. Dans certains cas, il pourra s’agir de dia-
grammes type UML, Merise, use cases ou encore une présentation des designs patterns utilisés.
L'analyse peut autant servir a décrire la solution implémentée qu’a en expliquer sa conception ou

a en faire la critique.

3.2 Implémentation

Pour I'implémentation (codage, test et déploiement de 'application, intégration), I’étudiant

mettra en valeur le travail réalisé en présentant :

* Des métriques pertinentes;
* Des captures d’écran de 'application et/ou des lignes de code spécifiques et expliquées;

* Des explications concernant toute autre étape/phase qu’il désire mettre en évidence, la dif-
ficulté rencontrée, le temps mis pour la réalisation, I'originalité d’'un concept/outil utilisé

etc...;



Limitations et pistes d’amélioration

Présentez ici les limites de votre solution. Votre solution a tres certainement des limitations.
Vous avez surement considéré des hypotheses. Il est trés peu probable que votre solution soit
exempte de défauts. Soyez critique avec votre solution. C’est également 'occasion de dire ce que
vous auriez pu améliorer ou faire en plus si vous aviez eu davantage de temps pour développer

I'outil.



Conclusion

Elle est généralement organisée comme suit :

e Résumé du travail réalisé;
e Rappel des résultats principaux;
e Limitations de la solution proposée;

e Perspectives (pistes pour des améliorations);

Le texte de la conclusion doit rester neutre, mais doit mettre en avant I’apport de I’étudiant par

rapport au sujet.



Quelques conseils utiles

Complexité technique

Le TFE a entre autres pour but de montrer la capacité de I'étudiant a mettre en ceuvre son
savoir et son savoir-faire acquis au cours de sa formation. Votre solution doit donc contenir une

complexité technique certaine et un apport personnel suffisant.

Il peut étre difficile de savoir si votre solution est satisfaisante. Le feedback recu par le promo-

teur devrait permettre de vous orienter.

Introduction et problématique

Lintroduction doit présenter la problématique ainsi que la solution qui va étre implémentée.
Cette explication de la problématique et de la solution ne doit pas étre superficielle. Par exemple,
pour la présentation de la solution, dire "On a créé un outil qui sera présenté dans la partie solu-
tion" n’est pas suffisant. On doit savoir dés 'introduction ce que vous avez développé (méme si ce

n’est pas dans le détail).

Votre problématique doit également étre clairement identifiée. Il vous est conseillé de présen-
ter I'introduction sous forme d'une question. Par exemple, un mauvais exemple de présentation
de la problématique serait "Dans ce TFE on va s’intéresser aux outils de Big Data". Un meilleur
exemple serait, "Ce TFE tentera de répondre a la problématique suivante : Comment les outils de
Big Data tel que Hadoop peuvent aider a la visualisation de données dans le contexte d'un site de

vente en ligne".



CHAPITRE 6. QUELQUES CONSEILS UTILES

Soyez pertinent

Les informations présentées doivent étre pertinentes. Un probleme important souvent ren-
contré, est que 'état de I'art n'est qu'une agrégation de contenus qui n'ont pas grand-chose en
lien direct avec la solution implémentée. Il faut que le contenu présenté serve a comprendre ce
qui va étre développé en regard avec votre problématique. C’est aussi pour cela qu’il est décon-
seillé de faire I'état de I’art si vous n’avez encore rien implémenté ou si vous ne savez pas a quoi
ressemblera votre solution finale. Evitez donc de remplir votre TFE avec du contenu non pertinent.

Le contenu proposé doit permettre une meilleure compréhension de la problématique.

Restez objectifs

Vous n’étes pas la pour vendre un produit. Evitez les formulations du type "cet outil est mer-
veilleux pour faire ce travail", " cet outil est le plus optimal du marché", " c’est outil est vraiment tres
simple d’utilisation". Si vous dites qu'un outil est compliqué a mettre en place, vous devez expli-
quer pourquoi et tenter d’étre objectif - idem si vous dites qu’il est simple d’utilisation. Dites-vous
qu’on peut toujours vous demander " Pourquoi pensez-vous que cette technologie est plus simple 2"

et la réponse ne devrait jamais étre "parce que c’est mon avis" ou "parce que c’est la société qui le

vend qui le dit".

Feedback du promoteur

Le feedback du promoteur est crucial pour la réalisation du TFE. C’est le premier indicateur
pour s’assurer de la bonne réalisation de celui-ci. Il est donc conseillé de présenter régulierement

votre travail, comme préconisé dans le réglement TFE (voir calendrier).



CHAPITRE 6. QUELQUES CONSEILS UTILES

Insertion d’éléments dans LaTeX

Voici quelques exemples d’insertion d’images et de tableaux dans un document LaTeX. Les

images et les tableaux doivent toujours contenir une légende.

Insertion d’images

FIGURE 6.1: Le logo de GitHub, un service d’hébergement et de gestion de développement [2].

Insertion de tableaux

Set | Frequency | Support
A 100 1.0
AB 50 0.5
ABC 25 0.25

TABLE 6.1: Un exemple de tableau généré avec https://www.tablesgenerator.com/.
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https://www.tablesgenerator.com/
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Titre de travail de fin d’étude

Inclure ici un résumé du TFE (minimum 200 mots) sur la quatrieme page de couverture (der-

niere page au dos du TFE), ainsi que cinq mots clés descriptifs.

Mots clés :

keyword 0

keyword 1

keyword 2

keyword 3

keyword 4
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